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VODCOVSKY SPECIAL 2014

23.az25. mdja sa na chate Polana v Jezersku stretlo 34 novych aj uZ skisenych vodcov zo Sloven-
ska, aby spolu preZili pekné chvile, precvicili si svoje zruénosti a inSpirovali sa pre prdcu vo svojich
oddieloch. Vodcovsky Specidl s ndzvom ,,Opatrnost verzus dévera — v redlnom aj virtudinom svete”
prichystal pathfindersky vybor a jeho usilie stdlo za to.

Piatok vecer sme stravili spolo¢nym posedenim pri agapé.V sobotu po oficidlnom uvitani a vztyceni vlaj-
ky sa Jozko Plachy podelil s nami o zamyslenie tykajuce sa opatrnosti a dévery (v redlnom svete). Potom
nasledovala chvila délezitd hlavne pre novych vodcov — odovzdéavanie vodcovskych dekrétov a nasiviek.
Po obede sme mali s Mgr. Liborom Votockom prednasku o opatrnosti a dovere (vo virtudlnom svete) —
o vplyve a rizikdch internetu. Ked' sme sa navecerali, priSiel ¢as na praktické zru¢nosti, a preto sme sa po
skupinkach vydali na bojovku, pocas ktorej sme zachrariovali utecencov z koncentra¢ného tabora, ktorych
pribeh nas sprevadzal pocas tohto vikendu.

Ked' sme sa v nasom bivaku v nedelu rano zobudili ¢erstvo vyspati, dozvedeli sme sa, ako sa skoncil pri-
beh o ute¢encoch a potom sme sa pobrali naspat do chaty. BliZil sa posledny bod programu - slavnostné
ukoncenie akcie, ktory sme absolvovali rovnakym spésobom, akym sme aj zacali - jedlom. Po obede sme
sa zbalili a nasadli do 4ut a povzbudeni s Usmevom na tvarach sme sa vratili domov.

Barborka Bulaloud.
AKCE ,,TVORIK”

Prisla ndm pozvdnka k ucasti na oblastni akci Jizniho kfize s ndzvem ,Tvofivy vikend” I?ek/y jsme si
se Zuzkou, Ze to vyzkousime, a pozvaly jsme i nase kamarddy Nelu s Kubou.

V pétek odpoledne jsme si sbalili spacdky, karimatky, eSusy, pfibory, baterku, pero, zapisnicek, Bibli, véci
na prevleceni i hygienu a vyrazili v poctu 6 déti + jeden vedouci (K4) do Pfibrami.

1,5 km jsme museli dojit od vlaku k ubytovani, které se nachazelo na fare — hned vedle hibitova. (Organi-
zatofi asi pocitali s tim, Ze kdybychom nepfezili, abychom to méli k,,uloZeni” blizko.)

Po setméni se $lo k pamatniku 2. svétové vélky, kde jsme hréli bojovou hru, a Hana si tam pfitom pékné
natloukla koleno. Po navratu na ubytovnu se pak jesté promital film ,Zviteci farma“.

V sobotu réno jsme k snidani dostali rohlik s jogurtem. Bylo to dost slabé, a tak jsme tajné doplfovali
energii dal$im rohlikem s cukrem... Poté byla dopoledni poboZnost.

Po obédé jsme navstivili koncentra¢ni tdbor ,Vojna". Pfi dolovédni uranu zde vézni vykopali tak velkou
diru, Ze pfitom navrsili hromadu hliny a kameni do vysky paneldku. Po té hofe jsme lezli a Nela s Kubou si
odtud odvezli domU néjaké pamatné kameny.

Odpoledne jsme si také zakoupili oddilova tricka a prezentovali v nich nase soutézni basnicky.

V nedéli jsme se potom rozdélili na jednotlivé tviirci skupinky, které postupné prochazely od jedné tvirci
aktivity ke druhé. Do jedné jsme se zapsali, a kdyz jsme stihli udélat svij vyrobek, mohli jsme prejit do
jiné. My jsme si jako prvni vybrali s K4 vyrdbéni zvitatek z papiru a pak jsme jesté stihli vyrobit ze dfivek
od nanuku vor, ktery opravdu plaval na vodé...

Akce byla suprova!! Pi$té pojedeme zase. Pfijedte taky!
Zpravu sepsaly

Sugha s Hanhow



HRY TROCHU JINAK

Objevil jsem knihu, kterd mize byt pomoci
vsem, kdo pracuji s détmi, at je to v oddilech KP
nebo v DSS. Obsahuje tematické hry, jez maiji za
cil podporu biblickych témat, kterd jsou probird-
na pfi pozndvdni Bible.

Pro predstavu vds sezndmim s jednou z nich.
Kniha vysla v nakladatelstvi Samuel v roce 2007,
a pokud ji uz neseZenete v obchode, urciteé si ji
mdZete vypujcit v knihovné.

HRA - KDOTO MA?

Co potiebujeme:
Seznam véci, kust odévu a télesnych rysq, jejichz
vlastnictvi mdzeme u hracl predpokladat.

Moznosti:
Napf.: kapesnik, bild ponozka, tkanicka do bot,
gumicka do vlast, bryle, knoflik, ozdobny retizek,
modré, hnédé oci, néco cerveného, modrého, ze-
leného, tenisky, mikina, svetr, tricko, kosile, hieben,
tuzka apod.

Jak hru hrajeme:
Rozdélte skupinu do druzstev. Pro kazdé druzstvo
jmenujte vedouciho.

Vysvétlete, ze vzdycky vyvolate jednu polozku
ze svého seznamu a kazda skupina musi mezi
sebou najit nékoho, kdo danou véc ma.

Pak vedouci kazdého druZstva vezme svého
vybraného spoluhrace za ruku a s dvojici z dru-
hého druzstva zavodi v béhu k pfedem urcené-
mu cili. Dvojice, kterd dosdhne cile jako prvni,
ziskava pro svou skupinu bod. (Organizétor hry
urcuje véci a kontroluje je, vyhodnocuje béh
a zapisuje body.)

Duchovni téma hry — Dary Ducha sv.

Chcete ziskat originalni
triko Old Pathfindera?
Zaregistrujte se prorok
2015 pod oddilem OP.

Tato hra ma nékolik rliznych hledisek, na které
déti upozornite - jako napf. nutnost pozorné-
ho naslouchani organizatorovi hry, poslusnost
jeho pokyn(, vzajemna spoluprace v tymu. Tim
totiz zndzornujeme skutecnost, ze tak tomu je
i v cirkvi, ktera je v Bibli pfirovnana k télu (jed-
no druzstvo). A jen tehdy, kdyz se délime o to,
co madme - kdyz dary Ducha sv. spolupracuji -
iy fungujeme tak, jak bychom méli. (Viz 1. Korint-
{_IL‘J_:“}‘.{"]'?“I: ) skym 12,7 a Rimandm 12, 6-8.)

Akcentujeme také téma pfipravenosti po-
slouzit kolektivu. Pokud bychom jenom stéli
a premitali, neni to ku prospéchu. Akéni pfi-
stup: ,Jasné, to mam!“ naopak slouzi k uzitku
pro celé druzstvo. (Viz Matous 25,1-13.)

Jery




ABY SE IDEA PATHFINDERA NESTALA
»SCIENCE FICTION“

V tomto tydnu jsem na facebooku narazil na
¢lanek z ¢asopisu ABC ro¢nik 1960, ktery mé
velmi zaujal. Kone¢né, posudte sami:

+AZ bude tobé, pionyre, Ctendri tficet - pétatricet
let, vzbudis se do svéta, ktery uz v mnohém ne-
bude podoben dnesku.

Budovatelé komunismu v Sovétském svazu
i u nds budou mit k dispozici moderni automa-
tizované zdvody, zvlddnou zemédélské prdce
primyslovym zplisobem, budou pracovat sest
hodin denné. V té dobé proniknou hluboko do
taji vesmiru. To vsechno se promitne do kaz-
dodenniho Zivota: 250 miliond tun oceli ro¢né,
hojnost vsech prostredkl, méstskd doprava
zdarma, bezplatné stravovdni ve skolnich a zd-
vodnich jidelndch, bydleni v prostornych bytech
bez ndjemného, levné nebo bezplatné turistické
zdkladny atd.

To neni zacdtek fantastické povidky naseho ca-
sopisu, to je redlny dvacetilety program Komu-
nistické strany Svazu sovétskych socialistickych
republik, o kterém pise, mluvi a premysli cely
svet.

Bledne sldva kapitalistické techniky a vyroby.
VZdyt za deset let predstihne SSSR Spojené stdty
americké dvaapulkrdt a v roce 1980 bude jeho
ndskok sedmindsobny.

Je krdsné Zit v takovém svété!

Vsichni se musime pricinit! U¢it se a pracovat.
I mimo skolu ve svych pionyrskych oddilech,
krouZcich i ve specidlnich kolektivech. Komunis-
mus potrebuje lidi odvdzné, Cestné, muZe a Zeny,
kteri uméji zit v kolektivu a pro kolektiv..."

Dnes, po uplynuti 54 let m{zeme sméle ¢la-
nek zalozit do slozky ,Science Fiction” s pod-
nadpisem ,Alternativni historie, ktera na na-
Sich rtech vyvolava ironicky usmév. Autor se
netrefil...

DECKA: — VIKINSKA LOD
DRAKKAR ® Kotoute — NASI PENKAVD-

TUKY

VITI P I‘MABC—LEJSCI—LO-
DE @ Obrazovii $kola — JAK SE VYRABE.
mladych technikii a prirodovédei

Posledni odstavec v jeho ¢lanku mé viak pfi-
vedl k vdznému zamysleni. Mozn4, kdyby se
skute¢né vsichni pficinili, vsichni se vice ucili
a vsichni pilnégji pracovali, nemusel SSSR skoncit
az tak daleko od svych ideji, jak je tomu dnes.
Kdyz jsme zakladali Klub Pathfinder, méli

Pathfinder md B

1. fesing » upbimed

2. advobily & postulay

A md pelove
pothurs!

" ut & chris!
7. milovat, pasmbvat # AT R

jsme také své ideje
a predstavy o tom, ze se Klub Pathfinder stane
organizaci, kterd povede déti k lasce k pfirodé
a jejimu Stvofiteli. A mém za to, Ze to byly ideje
redlngjsi nez ty ve vyse uvedeném ¢lanku. Ale
pokud v tomto sméru nezabereme my, ve-
douci Klubu Pathfinder, a jeho pfiznivci vsich-
ni za jeden stejny konec provazu’, budou nasi
pravnuci cist historii Klubu Pathfinder jako
Science Fiction — AH s ironickym Uusmévem na
tvafi...
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DOBRY NAPAD

Z knihy Milose Zapletala Rok malych dobrodruzstvi jsem pro vds vybral jednu zajimavou hru — LOYDOV
LABYRINT, kterou jsme jiZ nékolikrdt vyzkouseli na tdabore, kdyz prselo. A k mému uZasu vZdy byla stredem
pozornosti. A to i v case, kdy uz jsme ddvno ndhradni program nepotrebovali. Tak nds vsechny zaujala svou
jednoduchosti a pritom vyzyvavou sloZitosti, Ze jsme ji vénovali mnohou volnou chvilku. Vyzkousejte ji taky.

LOYDUV LABYRINT

Nize uvedeny herni plan si na kopirce nechejte na tvrdy karton zvétsit tak, aby se do jednotlivych poli¢ek
dala postavit figurka za hry ,Clovéce, nezlob se” a pak postupuijte podle popsanych pravidel. Dokéazete
objevit aspon jednu z deseti moznych cest?

PRAVIDLA:

Kdyz zacinds hru, figurku vzdy postav na zvyraznéné policko uprostied herniho planu, které ma cislo 3.
Odtud muzes postoupit kterymkoli smérem o tfi policka bud'svisle, nebo vodorovné anebo uhlopfi¢né.
POZOR! Jednotlivy tah mdze byt vzdy realizovan pouze jednim smérem o predepsany pocet policek —
nesmi byt kombinovén se smérem jinym.

Po uskutecnéni prvniho tahu miizes smér postupu zménit podle vlastni Gvahy.

Cislo, na kterém se zastavis, vzdy zavazné uréuje, o kolik poli¢ek smi$ postoupit v dal3im tahu dal. A takto

postupujes k hranici herniho planu tak, abys poslednim krokem skoncil pfesné na prazdném poli¢ku za

hranici herniho pole. (Napfiklad: stojis-li na policku s ¢islem 5, abys vyhral, musi té od hranice planu délit
jen Ctyfi policka, aby to paté — konecné - bylo tésné za hranici!)
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ODDIL VLCi SMECKA - PREROV

Nemusime hledat v daleké minulosti, nase oddilové zacdt-
ky jsou jesté stdle na dohled.

Pro cestu s Pathfinderem jsme se rozhodli v fijnu 2011. PFi
pohledu na nase odrustajici déti jsme nemohli jinak a rozhodli
jsme se pro tento razny krok. Pfibrali jsme vSechna ,vI¢ata” ze
sboru a spole¢né se na schiizkach prodirame z civilizace do
pfirody. Hleddme jak poznatky ze zalesactvi, pfirody, Bible, tak
i sportu, kultury a hravého dovadéni. Nase nejoblibenéjsi akti-
vity jsou stfelba, slafiovani a otuzovani! Kombinujeme uéeni se
zabavou a postupné se zafazujeme do programu poradanych
pathfindery.

Loni jsme se napf. odhodlali vzit do
role zlatokopl na nasem tabore v udo-
Ii Ficky Bystricky v Jivové. Nas oddil VI¢i [
smecka ucinil dllezité rozhodnuti ziskat
,Licenci zlatokopa” a vy3el na strastipl-
nou cestu pies hory, kde jsme bez padu
slafiovali ostra skaliska, otuzovali se proti
zakefnym nemocem, nabrali jsme zaso-
by a vybavu na cestu ke Zlatym hordm
a vyrobili jsme si vory z PET-lahvi, se kte-
rymi jsme zvladli splavit dravou feku az
do zatocin Zlatych hor. S ryzovacimi panvemi jsme nasli zaby, raky a vytouzené ,ryzi” zlato, které jsme
i s nasimi zasobami potravin uchranili svymi luky a Sipy, vzduchovkami a rychlymi foukackami pred ne-
bezpecnymi medvédy.

Déti jako zkuSeni zlatokopové obstaly. Naucily se dovednos-
tem, které vyuzily k hledani pokladu na zficeniné hradu Te-
penec. V litém hadrakovém boji pak porazily loupezivé rytife
a ziskaly Sifru vedouci k zlatému pokladu. Na tabore jsme pfi
prekonavani prekazek nasli i fadu pokladd ukrytych v nitru na-
sich déti.

Ve si zaznamenavame do nasi oddilové kroniky, na kterou
jsme patfi¢né hrdi. ,Nebot co neni zaznameniéno, to jest, jako
by se nikdy nestalo.” Na zadost Jerryho, abychom blize popsali
tuto nasi oddilovou specialitu, bych si dovolila pfiblizit vam, jak
si ji vedeme.
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ODDIL VLET SMECKA “PREROV

1

:’. Do kroniky zapisujeme vsechny
' schiizky a zpravy o akcich pofadanych
s Pathfinderem, kterych se icastnime.

o
i Nejdulezitéjsi je samozrejmé obsah,

ale zalezi nam i na estetické strance.
Kroniku jsme proto obalili kGzi a pra-
vou sviiti srsti. Nazev oddilu VI¢i smec-
ka nas vedl k tomu, ze jsme na nasi
vlajku pridali na celni stranu tfi bézici
viky vyfezané z kiize a na hibet kroni-

ky hlavu vlka jako nas symbol.

Samotny zapis schiizky je rozdélen
do dvou &asti. Prvni ¢ast je pfipravena
v pocitati vedoucimi, ktefi popisou
priibéh schiizky a piidaji k ni ty nejpi-
kantnéjsi zabéry a fotky. Druhou cast
maji na starosti déti. Samy si zvoli, kdo
bude zapis do kroniky psat, a stiidaji
se podle své chuté a bojovnosti, pro-
toze za zapis maji body do celoro¢niho
hodnoceni. Kazdy zapis je psan vlastni
rukou ditéte a z jeho pohledu, navic je
doplnén vlastnorucnim obrazkem.

Jelikoz do naseho oddilu patfi déti
s velkym vékovym rozdilem, je cisté
na nich, jaké stvarnéni zvoli. U téch
nejmensich je bézny zapis formou
obrazku, do kterého vedouci doplni
déj, ktery dité popisuje. A tak jsou tyto
. zapisy opravdu originalni, napadité
~ akuriozni.

Listy jsou poté zalaminovény a vlozeny
do kroniky. Prvni listy nasi kroniky ob-
sahuji zakladni informace o Pathfinderu
a také o nasem oddilu. Méme i svou
vlastni tabulku smajliki pro dokresleni
atmosféry schizek.

.vaed kazdym zahdjenim nasich setkani
si déti listuji kronikou, dokresluji smajliky
k poslednim zapistim podle svych pocitt
a vzlpominek a dokézou si dlouho a zivé
povidat o uplynulych akcich. Price na
kronice tak neni zbyte¢na. ..

Iz'a oddil VI¢i smecka

.ﬂeftéd .‘ZW' s houd

gl

oo =i



