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Tak to tu jesté nebylo...

Udélame sném on-line. Kdy?Z jej nebylo mozné svolat ani napodruhé, tak uz jind moznost neni.

Nejprve je tfeba dostat pozehndni od pravnika, Ze to tak smime udélat. Lex covid to totiz umoznil,
a tak se poustime do dosud nevyzkous$ené organizace této akce.

Trochu nds mrzi, ze se neuvidime naZivo, ale co se da délat? Agendu snému redukujeme na nejnezbyt-
néj$i minimum - tedy jen na volbu Vykonné a Spravni rady.

Vykonna rada zaseda pravidelné a ridi organizaci KP v udobi mezi snémy. Je tvofena predsedou
a jednim nebo dvéma mistopredsedy a pak 6 volenymi ¢leny.

Spravni rada dohliZi na to, aby néco ,,nevykolejilo, a také jmenuje a odvolavé predsedu a mistopredse-
dy. Tvoti ji 4 voleni ¢lenové a 4 nevoleni zastupci patrona — tedy cirkve.

Volbu jsme rozdélili do tfi krokd: 1. nominace do rad; 2. hlasovani po sdruzenich o zastupcich do
vykonné rady a zastupcich do spravni rady; 3. hlasovani o ptijeti, nebo neptijeti zvolenych ¢lent rad.

A jak to dopadlo? Clenové rad byli zvoleni v tomto slozeni:

Spravni rada bude pracovat v tomto slozeni: Mikul4s Pavlik, Marek Skrla, Vit Vurst, Daniel Dobes a zvo-
leni zastupci sdruZeni — za MSS Jif{ Buron a Gustav Kloda, za CS Petr Adame a Jakub Fraj.

Vykonnou radu tvori Roman Buchtel, Lukas Jurecek a zvoleni zastupci sdruzeni - za CS Jaroslav Bartos,
Jan Matousek, Tomas Spac a za MSS Jana Sosnovd, Kamil Majer, Karel Strouhal.
Vérim, ze se nam v tomto novém slozeni rad KP bude datit konstruktivné spolupracovat, naplnovat

cile pathfindert a tvotit dobré zazemi pro praci vedoucich oddili Klubu Pathfinder. Tim v§im potazmo
napomahat k hleddni a nachdzeni té nejlepsi cesty pro déti v nasem okoli.

RoMAN RUZA BUCHTEL, PREDSEDA KLUBU PATHFINDER, Z.S.

Tomds Spdc Jan Matousek Jaroslav Barto$ Kamil Majer
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PATHFINDER V DOBE NOUZOVEHO STAVU

Pandemie covid-19 vétsinu z nas na ¢as zahnala do ,domdciho vézeni® Restau-
race, kina, divadla, $koly byly uzavteny a mnoho lidi bylo pfevedeno na ,,home-
-office”. Nikdo nevi, jak se situace bude dlouhodobé vyvijet a mohou se objevit
i dalsi omezeni.

Museli jsme odvolat celou fadu planovanych akei KP, dokonce i fadny Sném
Klubu Pathfinder probihal v silné omezeném rozsahu - on-line z domu u po¢ita-
¢ovych monitorti.

Jiz v unoru t. r. ,,zamrzla“ ve$kera oddilova ¢innost pathfindert, s malym prerusenim o prazdninach,
a dodnes neni mozné organizovat spole¢né schiizky nebo vypravy. Néktery vedouci by si to mohl pochva-
lovat, Ze mu ubylo starosti s ptipravou oddilového programu, ale vétsina téch, kterym na détech z oddilu
zaleZi, zije v obavach. Pfi del$im vysazeni pravidelnosti v zddoucich aktivitich dochazi totiz k odvyknuti,
které se pak hiife znovu navazuje. Odbornici-pedagogové v omezeni pravidelné osobni dochazky déti do
$koly dokonce vidi pfimo nebezpeci.

V duchu vyse uvedeného by bylo dobré neztratit pravidelnost v kontaktu s détmi z oddili KP a v ¢ase
pravidelnych schiizek alespon s témi star$imi navazat on-line spojeni. V souc¢asné dobé ma jiz vétina déti
pristup k internetu a jeho prostfednictvim lze pro né pripravit zajimavy program tak, aby se na setkani
tésily.

Pripojuji nékolik napadi pouzitelnych pfi on-line kontaktu.

1. Detektivni patrani

Popiste détem charakteristiku ,,utajeného” zvifete (napt. jeho Zivotni prostredi, velikost, tvar, barvu,
zvukovy projev a dalsi specifika), aby se z toho dalo poznat, o jaké zvife jde. Na ptipravenou karticku pak
déti napiSou sviij odhad a na pokyn vedouciho, vSichni najednou, ho ukdzou na kameru.

Var.: Tematiku této aktivity muzete obménovat tak, Ze si ptipravite charakteristicky popis (identikit)
znamé biblické postavy nebo udalosti, podle kterého maji déti utajovanou osobu ¢i udalost odhalit.

2. Kresba vystihujici charakteristiku utajené osoby

Déti maji za ukol svou kresbou vystihnout charakteristické rysy biblické postavy tak, aby z ni u¢astnici
aktivity poznali, o kterou biblickou postavu jde.

Var.: Zadame détem tikol jednoduchou kresbi¢kou znazornit néktery charakteristicky rys své predsta-
vy o Bohu a pak ho slovné odtivodnit. (Napt. OKO - Bozi vSevédoucnost; RUCE - Bozi ochrana; TROJ-
UHELNIK - BoZi trojjedinost apod.)

3. Znalostni test

Na internetu mtiZete najit a détem zadat odkaz na konkrétni misto, kde najdou video nebo ¢lanek

o zajimavostech v prirodé, ze kterého pak pripravite soutézni test. Otazky miizete doplnit napovédou od-
povédi a), b), c).

4. Videoklip

Déti maji za ukol nahrat na svtij mobil kratky ,videoklip, ktery pak pii pristi on-line schtizce predstavi
ostatnim. Mohou dostat zadano i néjaké téma (napt.: Jak vypadam pfi pohledu do zrcadla - ,,grimasy*;
Na$ domaci mazlicek; Exkurze v mém pokojicku) anebo mohou zvolit téma dle vlastni predstavy.
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5. Komiks

Muzete usporadat soutéz déti v kresbé komiksu (na format A4 nakreslit 4-9 obrazka s bublinami primé
fei) vystihujici néjaky d&j. U¢astnici prezentace pak jednotlivé vytvory ohodnoti na $kéle 1-10 boda.

Var.: Ukolem déti je komiksovym zptisobem nakreslit néjaky znamy biblicky ptibéh a pii nésledné pre-
zentaci ucastnici hadaji, o jaky pribéh jde.

6. Védecka expedice

Na jare vyzveme déti k tomu, aby si na zahradé nebo v parku vybraly néjaké zajimavé misto o rozméru
1 x 1 metr. Jejich tkolem bude svym mobilem ho vyfotit a pak ho diikladné prozkoumat - jaké na ném
rostou rostliny, jaké barvy, viiné ¢i pachy se zde vyskytuji, co tu Zije a jaké nerosty se zde nachdzeji.

7. Soutéz orientace v Bibli

Kazdy z ucastnika si na on-line schiizku pfipravi svou Bibli, ve které se mu bude dobte hledat. Vedouci
zada biblickou knihu, kapitolu a vers, ktery maji déti najit. Kdo to misto najde prvni, zacne ¢ist. (Vedouci
ovéfuje spravnost.)

Var.: Pro starsi déti Ize k hledani ur¢it biblickou osobu, zemépisné misto nebo udélost. Déti maji presné
urcit knihu a kapitolu v Bibli, kde se hledana osoba, misto nebo udalost vyskytuje.

Zavérem

Pokud ptijdete na néjaké dalsi, zajimavé napady, napiste ndm o nich, aby se jimi mohli dal$i vedouci KP,
ucitelé DSS nebo tieba i rodice inspirovat.

Dilezité je udrzovat s détmi pravidelny kontakt, ptat se na jejich pocity, zazitky, radosti i strasti a vzdy
pro né nachystat néjakou on-line aktivitu. A ty nejstarsi, podle moznosti, tfeba i zapojit do aktivni sluzby
potiebnym.

JERRY

RADCOVSKY KURZ KLUBU PATHFINDER CZ 4EL

Leto$ni rok akcim KP obecné nepial, mnoho akci jsme museli zrusit nebo presunout. Nejinak tomu
bylo s realizaci Rddcovského kurzu v Ceském sdruzeni. Az koncem prézdnin, sice trochu netradi¢né, pro-
toZe jsme zacinali tydnem misto dvou vikend, se kone¢né podatilo prvni ¢ast kurzu zrealizovat.

Z puvodné prihlasenych tficeti zdjemct jich dorazilo rovnych 28, coz jsme vyhodnotili jako dostate¢ny
pocet. Kurz dostal nazev, ktery v sobé skryva nékolik vyznamu. Od ¢tyt elementt po slovni hticku. Chtéli
jsme tim ukazat na mozné rozméry prace v Klubu Pathfinder a zaroven i pfesah smérem vzhtiru.

Kurz probihal na taboristi oblasti Jizniho kfize u Vimperka. Raddcové méli moznost ochutnat mnoho
praktického ze Zivota pathfindert. Od tdbornického Zivota pres zachranu zranénych, pochopeni svéta
déti az po vypravéni pribéhti a praci s textem. Samoztejmé nemohla ani chybét vyprava mimo tabor po
krasnych $umavskych zakoutich, s prespanim pod $irym nebem.

Na konci tydne byla z radcti prima parta, ve které vidime velky potencial. Budoucnost je v dobrych
rukou. ©

Bylo pro nas potésenim moci spole¢né stravit tyden plny zdjmu a chuti aktivné se zapojovat.

Snad nam virova situace dovoli, abychom i dalsi dva odlozené vikendy mohli co nejdtive zrealizovat.

ZA TYM VEDOUCICH RK 4EL RUZA
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